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Konkurs InstalLogik 2019/2020
Zadania Il ETAPU

Przed tobg Il etap konkursu InstaLogik. Tym razem masz doktadnie péttorej godziny na
rozwigzanie zadan. Pamietaj, by w ostatnich minutach konkursu zapisa¢ swoje odpowiedzi,
bo gdy wybije godzina zero nic wiecej juz nie zapiszesz... Twoje wyniki bedg podstawg
klasyfikacji do Ill etapu, czyli finatu.

Powodzenial!

Handelek

Pani Jadzia sprzedaje swoje pomidory i papryki na straganie po rozsgdnych cenach: 2 zt za
kilogram pomidorow i 3 zt za kilogram papryki. Znana jest ze sprzedazy jedynie petnych
kilogramow w recznie robionych koszyczkach. Zmeczona odpowiadaniem klientom na
pytania w stylu "A ile bedzie za 4 kg pomidorkow i 3 kg papryczki?" chciataby posiadac aplikacje,
ktéra sama obliczy koszt zamdéwienia klienta.

Przyktad 1

7

W aplikacji klient najpierw wysyta liczbe kilogramow pomidordw (2) a nastepnie liczbe kilogramow
papryki (1), ktére chciatby zakupic. W odpowiedzi otrzymuje kwote, ktdrq musiatby za nie zaptacic
zgodnie z cenami Pani Jadzi (7).

Przyktad 2

9

Klient nie potrzebuje pomidordw, ale chce kupic 3 kg papryki. Najpierw wystat wiec 0, a pdZniej 3.
W odpowiedzi dostat cene w ztotych wynoszgcg 9.

Niestety Pani Jadzia nie zna sie na programowaniu ani tworzeniu aplikacji. Dlatego poprosita
ciebie o stworzenie aplikacji. Dodatkowo chciataby, by$ odpowiedziat na kilka pytan, aby
mogta zobaczy¢, czy rzeczywiscie rozumiesz ztozonosc jej problemu. Powodzenial

Napisz program, ktéry otrzymuje dwie liczby catkowite oznaczajgce kolejno liczbe
kilogramow pomidorow i liczbe kilograméw papryki, ktére klient chciatby zamowi¢, a
nastepnie wysyta obliczong kwote zamowienia.

Program powinien dziata¢ dla dowolnych liczb catkowitych z przedziatu [0, 1000].



Konkurs InstalLogik ETAP Il str 2

Masz do wypetniania 10 pytan oraz do napisania 1 program znajdujacy sie na dole strony. Za
pytania mozesz dostac tgcznie 50 punktéw i 50 punktéw za w petni poprawny program.

Pytania dla klas 4-8
Pytanie 1.1.

?7?

Klient przestat zamowienie na 4 kg pomidorow i 1 kg papryki. Jaka kwota powinna zosta¢
wystana przez aplikacje w miejscu znakdéw zapytania?

Odpowiedz:

Pytanie 1.2.

12

Klient przestat zamowienie na 3 kg pomidordéw i pewng liczbe kilogramow papryki,
oznaczong jako ?7??. Kwota zamowienia wyniosta 12 zt. lle kilogramow papryki zamowif?

Odpowiedz:

Pytanie 1.3.

18

Klient przestat zamdwienie na pewng liczbe kilogramoéw pomidorow i 4 kg papryki. Kwota
zamdwienia wyniosta 18 zt. Ile kilogramow pomidorow zamowit?

Odpowiedz:

Pytanie 1.4.

Klient przestat zamdwienie na nieznane liczby kilogramoéw pomidoréw i papryki. Kwota
zamowienia wyniosta 14 zt. lle réznych par liczb mégt wystac? (Jedng z takich par jest 71 0)

Odpowiedz:

Pytanie 1.5.

7?7

Jaka liczbe aplikacja przestata w miejscu znakéw zapytania?
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Odpowiedz:
Pytanie 1.6.
17
Jaka liczbe klient przestat w miejscu znakdéw zapytania?
Odpowiedz:
Pytanie 1.7.
29
Jaka liczbe klient przestat w miejscu znakdéw zapytania?
Odpowiedz:
Pytanie 1.8.
72?
Jaka liczbe aplikacja przestata w miejscu znakéw zapytania?
Odpowiedz:
Pytanie 1.9.
38
Jaka liczbe klient przestat w miejscu znakdéw zapytania?
Odpowiedz:

Pytanie 1.10.
lle réznych par liczb X i Y klient mogt wystac otrzymujac jako odpowiedz kwote 32 ztotych?
Odpowiedz:
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Korzystajgc ze sSrodowiska Assembly stwdrz omawiang aplikacje. Napisz program, ktory
otrzymuje dwie liczby catkowite oznaczajgce kolejno liczbe kilogramoéw pomidoréw i liczbe
kilogramow papryki, ktére klient chciatby zamowi¢, a nastepnie wysyta obliczong kwote
zamoéwienia. Upewnij sie, ze dziata zgodnie ze specyfikacja.

7 N

Przyktad 1

Dla dwdch kilograméw pomidordw i trzech
kilogramow papryki poprawna odpowiedz to
13.

Konsola

AN

Przyktad 2

Dla czterech kilograméw pomidoréw i
czterech kilogramow papryki poprawna
odpowiedz to 20.

Konsola

[z )

- /

J

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Rowerem czy biegiem?

Dostates$ rower na urodziny. Z czasem ten fajny prezent stat sie dla ciebie nie lada
brzemieniem. Gdy sie gdzie$ wybierasz, zastanawiasz sie, czy ci sie to optaca czasowo. Na
rowerze jedziesz 3 razy szybciej niz idziesz na piechote. Za kazdym razem przed przejazdzkg
na rowerze musisz: wyjac¢ go z garazu, sprawdzi¢ opony i stan techniczny, co zajmuje ci 10
minut. Biegasz bardzo szybko i kazdy kilometr pokonujesz w 3 minuty, ale przed biegiem nie
musisz sie przygotowywac, wybiegasz od razu. Jestes juz zmeczony koniecznoscig ciggtego
obliczania, ktora opcja bedzie szybsza, dlatego postanowites, ze napiszesz program, ktory
bedzie to robit za ciebie.

Napisz program, ktoremu uzytkownik podaje liczbe oznaczajgcg odlegtos¢ do pokonania w
kilometrach, a uzyskuje odpowiedz bedacg liczbg oznaczajacg najkrotszy czas wyrazony w
minutach, jaki zajmie pokonanie zadanej odlegtosci.

Program powinien dziata¢ dla dowolnych liczb catkowitych z przedziatu [0, 1000].

Przyktad 1

9

Musiates pokonac 3 km. Biegiem zajmie ci to 9 minut, 3 kilometry po 3 minuty kazdy kilometr
(9=3*3). Rowerem zajmie ci to 13 minut, w tym 10 minut na przygotowanie roweru i 3 kilometry
po 1 minute kazdy (13=10+3*1). W tym wypadku najszybciej pokonasz ten dystans biegiem.

Przyktad 2

16

Musiates pokonac 6 km. Biegiem zajmie ci to 18 minut, 6 kilometrow po 3 minuty kazdy (18=6%*3).
Rowerem zajmie ci to 16 minut, 10 minut na przygotowanie roweru i 6 kilometrow po 1 minute
kazdy (16=10+6*1). W tym wypadku najszybciej dostaniesz sie tam na rowerze.

Masz do wypetniania 10 pytan oraz do napisania 1 program na dole strony. Za pytania
mozesz dostac tgcznie 50 punktow i 50 punktéw za w petni poprawny program.

Pytania dla klas 4-8

Pytanie 2.1.

7??

Musisz pokonac 4 km. Ile czasu ci to zajmie wedtug programu?
Odpowiedz:
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Pytanie 2.2.

20

Pokonanie trasy o pewnej dtugosci zajeto ci 20 minut, przy czym wybrates$ najlepszy sposob
dotarcia. Jaki dystans pokonates w tym czasie?

Odpowiedz:

Pytanie 2.3.

Jesli przygotowanie roweru wymagatoby 20 minut, ze wzgledu na jego zty stan techniczny, to
najkrécej w ile minut pokonatbys trase 11 km?

Odpowiedz:

Pytanie 2.4.

??7?

Masz do pokonania 6 km. Najkrocej w ile minut pokonasz te trase?
Odpowiedz:

Pytanie 2.5.

30

Pokonanie trasy o pewnej dtugosci zajeto ci 30 minut. Jaki maksymalny dystans pokonates w
tym czasie?

Odpowiedz:

Pytanie 2.6.

Jesli przygotowanie roweru wymagatoby 15 minut, ze wzgledu na jego zty stan techniczny, to
najkrécej w ile minut pokonatbys trase 11 km?

Odpowiedz:

Pytanie 2.7.

???

Masz do pokonania 9 km. Najkrocej w ile minut pokonasz te trase?

Odpowiedz:
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Pytanie 2.8.

Pokonanie trasy o pewnej dtugosci zajeto ci 12 minut. Jaki maksymalny dystans mogtes
pokona¢ w tym czasie?

Odpowiedz:

Pytanie 2.9.

Jesli przygotowanie roweru wymagatoby 20 minut, ze wzgledu na jego zty stan techniczny, to
jaka maksymalng trase pokonatbys w ciggu 35 minut?

Odpowiedz:

Pytanie 2.10.

?7??

Dla jakiej dtugosci trasy pokonanie jej zajmie ci doktadnie tyle minut, ile ma kilometréw?
Odpowiedz:

Korzystajgc ze Srodowiska Assembly stwérz omawiany program, ktory wczyta odlegtos¢ do
przebycia i wypisze najkrotszy czas, w jakim jestes w stanie jg pokonac. Upewnij sie, ze
zadziata on poprawnie dla kazdego przypadku.

4 Y N
Przyktad 1 Przyktad 2

3 km jestes$ w stanie pokonaé w nie mnigj niz 6 km jestes w stanie pokonaé w nie mniej niz
9 minut. 16 minut.

ASSEMBLY

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Turbo Skakanie 2000

Grasz z kolegami w gre, ktdéra polega na poruszaniu sie postacig po zewnetrznych polach
szachownicy o wymiarach 8x8. Pola szachownicy sg oznaczone jak na rysunku. Pola w
pierwszym rzedzie majg oznaczenia od 1-1, 1-2 do 1-8. Pola w drugim rzedzie 2-1, 2-2 do 2-8,
a pola w ostatnim, 6smym rzedzie 8-1, 8-2 do 8-8.

1112 13 | 1-4 | 15| 16 | 1-7 | 1-8
21|22 |23 |24|25|26 |27 |28
31/32|33|34[35| 363738
4-1 | 4-2 | 4-3 | 44 | 4-5 | 4-6 | 4-7 | 4-8
51|52 |53 |54 |55 56|57 |58
6-1|62|6-3|64|65|66|67 |68
7417273 |74 |75 76| 77|78
81/82|83|84|85|86]87]88

Postac zaczyna w lewym gérnym rogu oznaczanym jako 1-1 i porusza sie o okreslong liczbe
pol po zewnetrznych polach szachownicy, zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara. Najpierw
porusza sie w prawo az do pola 1-8, potem w dét do pola 8-8, potem w lewo do pola 8-1i

nastepnie w goére do pola 2-1.

O

A

Dla przyktadu, po poruszeniu sie o 17 pél z pola startowego postac stanie na pozycji 8-5, a po
poruszeniu sie 0 23 pola z pola startowego znajdzie sie na pozycji 6-1. Nie mozna ruszyc¢ sie o
wiecej niz 27 pél w jednej turze. Koledzy poprosili cie o napisanie programu, ktory policzy, na
ktérym polu skonczy posta¢ po pokonaniu podane;j liczby pol.

Napisz program, ktéremu uzytkownik podaje liczbe p6l, o ktére porusza sie posta¢, a
program odpowiada oznaczeniem pola, na ktérym postac sie znajdzie, jesli zaczynata z pola

startowego 1-1.

Program powinien dziata¢ dla dowolnych liczb catkowitych z przedziatu [0, 27].
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Przyktad 1

8-5

Postac ruszyta sie 17 pol. Zatrzyma sie na polu 8-5 (8 wiersz i 5 kolumna,.

Przyktad 2
6-1

Postac ruszyta sie o 23 pola. Zatrzyma sie na polu 6-1 (6 wiersz i 1 kolumna).

Podpowiedz: Zeby wypisa¢ znak rozdzielajacy pozycje uzyj instrukcji wypisz napis, np.:

wypisz pudetko C

wypisz napis -
wypisz pudetko D

Masz do wypetniania 10 pytan oraz do napisania 1 program znajdujacy sie na dole strony. Za
pytania mozesz dostac tgcznie 50 punktow i 50 punktow za w petni poprawny program.

Pytania dla klas 4-8
Pytanie 3.1.

?7?

Postac rusza sie o 3 pola. W ktérej kolumnie i w ktérym wierszu sie znajdzie?
Odpowiedz:

Pytanie 3.2.

???

Postac rusza sie o 15 pol. W ktdrej kolumnie i w ktérym wierszu sie znajdzie?
Odpowiedz:
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Pytanie 3.3.

?7??

Postac rusza sie 0 13 pol. W ktorej kolumnie i w ktorym wierszu sie znajdzie?
Odpowiedz:

Pytanie 3.4.

?7?7?

Postac rusza sie 0 27 pol. W ktorej kolumnie i w ktérym wierszu sie znajdzie?
Odpowiedz:

Pytanie 3.5.

77

Postac rusza sie o0 22 pola. W ktérej kolumnie i w ktérym wierszu sie znajdzie?
Odpowiedz:

Pytanie 3.6.

?7?

Postac rusza sie 0 19 pol. W ktérej kolumnie i w ktorym wierszu sie znajdzie?

Odpowiedz:

Pytanie 3.7.

Plansza zmienia rozmiary na 10x10 (wiec prawy dolny rég to pole 10-10, a lewy dolny to 10-
1). Postac rusza sie 0 30 pol. W ktorej kolumnie i w ktérym wierszu sie znajdzie?

Odpowiedz:

Pytanie 3.8.

Plansza zmienia rozmiary na 10x10 (wiec prawy dolny rog to pole 10-10, a lewy dolny to 10-
1). Postac rusza sie o 13 pél. W ktorej kolumnie i w ktorym wierszu sie znajdzie?

Odpowiedz:




Konkurs InstalLogik ETAP Il str 11

Pytanie 3.9.

Plansza zmienia rozmiary na 10x10 (wiec prawy dolny rég to pole 10-10, a lewy dolny to 10-
1). Postac rusza sie 0 19 pol. W ktorej kolumnie i w ktérym wierszu sie znajdzie?

Odpowiedz:

Pytanie 3.10.

Plansza zmienia rozmiary na 11x11 (wiec prawy dolny rog to pole 11-11, a lewy dolny to 11-
1). Postac rusza sie 0 27 pol. W ktorej kolumnie i w ktérym wierszu sie znajdzie?

Odpowiedz:

Korzystajgc ze srodowiska Assembly stwdrz omawiany program dla planszy 8x8. Powinien
wczytac on liczbe p6l do przejscia i wypisac wiersz i kolumne, w ktorym postac zakonczy swoj
ruch. Upewnij sie, ze zadziata on poprawnie dla kazdego przypadku.

4 Y4 M
Przyktad 1 Przyktad 2

Po wprowadzeniu liczby 17 program zwréci 8- Po wprowadzeniu liczby 23 program zwrdci 6-
5 1

ASSEMBLY

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Srednie Zadanie

Zblizajacy sie koniec semestru sprawit, ze Bajtek zaczat sie stresowac swojg Srednig. Aby nie
marnowac wiecej czasu na ciggte liczenie Sredniej i moc catkowicie poswiecic sie nauce,
poprosit Cie 0 napisanie programu, ktéry pomoze mu w liczeniu Sredniej. Bajtek chciatby
wystac¢ swoje oceny z doktadnie pieciu przedmiotéw (kazda ocena bedzie liczba catkowitg od
1 do 6 wigcznie) i otrzymac jako odpowiedz ich Srednig zaokraglong w dét do liczby
catkowitej. Srednia to suma liczb podzielona przez ich ilo$¢. Zaokraglenie w dét to odciecie
czesci utamkowej, czyli 3,99 zaokraglone w dot daje 3.

Napisz program, ktéry wczyta 5 liczb catkowitych, kazda z zakresu [1, 6], a nastepnie wypisze
jedng liczbe catkowitg bedgcg srednig wczytanych liczb zaokraglong w dét.

Przyktad 1

5 ocen:
3,4,4,55
Srednia:
(3+4+4+5+5)/5
21/5=4+1/5
Jest to wiecej niz 4, ale mniej niz 5.
Po zaokragleniu w dot (wzieciu czesci catkowitej) otrzymujemy 4.

Przyktad 1

3

Bajtek ze wszystkich przedmiotow ma ocene 3. Ich Srednia wynosi 3.

Przyktad 2

4

Bajtek z czterech przedmiotéw ma ocene 5, ale z jednego 4. Srednia ocen wynosi prawie piec, ale
Jjednak mniej niz 5 (doktadnie 4,8 czyli 4 i 4/5). Zaokrgglajgc wynik w doét otrzymujemy sredniq 4.

Masz do wypetniania 10 pytan oraz do napisania 1 program znajdujacy sie na dole strony.
Za pytania mozesz dostac tgcznie 50 punktow i 50 punktow za w petni poprawny program.



Konkurs InstaLogik ETAP Il str 13

Pytania dla klas 7-8
Pytanie 4.1.

???

Jaka $rednig przesle program dla pieciu ocen 4?

Odpowiedz:

Pytanie 4.2.

7?7

Jaka Srednig przesle program dla podanych ocen?

Odpowiedz:

Pytanie 4.3.

Bajtek ma do tej pory nastepujgce oceny z czterech przedmiotéw: 3, 3, 2, 4. Jakg najgorsza
ocene moze otrzymac z pigtego przedmiotu, aby $rednia zaokrgglona w dét wynosita 3?

Odpowiedz:

Pytanie 4.4.

I

Jakg ocene mozna przesta¢ w miejscu znakéw zapytania, aby program odpowiedziat Srednig
4?

Odpowiedz:
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Pytanie 4.5.

?7?

Jaka liczbe przestat program?

Odpowiedz:
Pytanie 4.6.
777
Jaka liczbe przestat program w miejscu znakoéw zapytania?
Odpowiedz:
Pytanie 4.7.
77
Jaka liczbe przestat program w miejscu znakow zapytania?
Odpowiedz:

Pytanie 4.8.

Bajtek ma do tej pory nastepujgce oceny z czterech przedmiotéw: 3, 3, 4, 4. Jaka najlepsza
ocene moze otrzymac z pigtego przedmiotu, aby Srednia zaokraglona w do6t wynosita 3?

Odpowiedz:
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Pytanie 4.9.

Bajtek ma do tej pory nastepujgce oceny z czterech przedmiotow: 5, 5, 5, 5. Jakg najlepsza
ocene moze otrzymac z pigtego przedmiotu, aby $rednia zaokragglona w dét wynosita 4?

Odpowiedz:

Pytanie 4.10.

7?7

Jaka liczbe przestat program?

Odpowiedz:

Korzystajgc ze Srodowiska Assembly stwdrz omawiany program, ktory wezyta 5 liczb
catkowitych z zakresu [1,6] a nastepnie wypisze jedng liczbe catkowitg bedgcg Srednig
wczytanych liczb zaokrgglong w doét. Upewnij sie, ze zadziata on poprawnie dla kazdego
przypadku.

4 Y4 ™
Przyktad 1 Przyktad 2

Dla pieciu tréjek program wypisze 3 Dla czterech pigtek i jednej czworki program
wypisze 4

Konsola

o)
\_/

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.



