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Konkurs InstalLogik 2019/2020
Przygotowanie do Il etapu - Sesja treningowa

Przed tobg przygotowanie do Il etapu konkursu InstaLogik.
Zmierzysz sie z kolejnymi zadaniami logiczno-matematycznymi, ale tez stworzysz programy,
ktore bedg za ciebie liczyc. Masz 1 miesigc na przejscie przez te sesje treningowa.

Powodzenia!

Wydawanie Reszty 2

Ania i Bajtek znowu bawig sie w sklep.

Dla przypomnienia:

Ich zabawa polega na wydawaniu pewnej kwoty za pomocg banknotéw o ustalonych
wczesniej nominatach. Swojg walute nazwali Bajtko-Dolarami. Aby ta zabawa tak szybko im
sie nie znudzita, postanowili co jaki$ czas zmienia¢ nominaty, ktérych mogg uzywacd. Zabawe
zawsze zaczynajg od tego, ze ustalajg jakimi nominatami bedg sie postugiwac, np. 3$ i 7$.
Nastepnie przygotowujg pokazny plik banknotéw dla kazdego nominatu za pomocg papieru,
nozyczek i kredek. Jesli w trakcie zabawy okazatoby sie, ze brakuje im banknotéw to po
prostu dorysowujg dodatkowe. Nigdy jednak nie zmieniajg ustalern co do samych nominatéw
ustalonych na poczatku.

Zabawe rozpoczeli korzystajgc z banknotow o nominatach 3% i 7%.

Najpierw dtugo przygotowywali banknoty - Ania wykonata ponad 100 banknotéw o nominale
3%, a Bajtek ponad 50 o nominale 7%.

Ania zauwazyta, ze kwote 6$ moze wydac na doktadnie jeden sposéb za pomocg 2
banknotéw po 3%.

Bajtek z przykroscig stwierdzit, ze nie jest w stanie wydac kwoty 5%.

Pytania dla klas 4-8

Pytanie 1.1.
Dla banknotéw o nominatach 3$, 5%:

A. Dzieci sg w stanie wydac kwote 6%
(O Prawda (J Fatsz

B. Dzieci sg w stanie wydac kwote 8%
(J Prawda (J Fatsz

C. Dzieci potrzebujg co najmniej 4 banknotéw do wydania kwoty 18%
(O Prawda (J Fatsz

D. Dzieci mogg wydac kwote 10$ wytgcznie na jeden sposéb
(O Prawda (JFatsz
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Pytanie 1.2.
Dla banknotéw o nominatach 1%, 6%, 9%:

A. Dzieci nie sg w stanie wydac kwoty 17%
(O Prawda (I Fatsz

B. Dzieci sg w stanie wydac kwote 14%
O Prawda (J Fatsz

C. Dzieci potrzebujg co najmniej 3 banknotéw do wydania kwoty 15%
(O Prawda (JFatsz

D. Dzieci sg w stanie wydac¢ kwote 30$ za pomocg 4 banknotéw
O Prawda (JFatsz

Pytanie 1.3.
Dla banknotow o nominatach 2%, 4%, 8%:

A. Dzieci sg w stanie wyda¢ dowolng kwote
(O Prawda (I Fatsz

B. Dzieci potrzebujg co najmniej 3 banknotéw do wydania kwoty 22%
(O Prawda (JFatsz

C. Dzieci potrzebujg co najmniej 5 banknotéw do wydania kwoty 36%
(O Prawda ([ Fatsz

D. Dzieci potrzebujg co najmniej 7 banknotow do wydania kwoty 52%
(O Prawda (I Fatsz

Pytania dla klas 7-8

Pytanie 1.4.
Dla banknotéw o nominatach 3%, 5%, 7%, 9%:

A. Dzieci nie sg w stanie wyda¢ zadnej parzystej kwoty
(O Prawda (I Fatsz

B. Dzieci sg w stanie wydac kwote 31%
(O Prawda (JFatsz

C. Dzieci nie sg w stanie wydac¢ kwoty 48%
(O Prawda ([ Fatsz

D. Dzieci nie sg w stanie wyda¢ kwoty 57%
(O Prawda (I Fatsz
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Pytanie 1.5.
Dla banknotéw o nominatach 1$, 5%, 10%, 20$:

A. Dzieci sg w stanie wyda¢ dowolng kwote
(O Prawda (I Fatsz

B. Dzieci potrzebujg co najmniej 5 banknotéw do wydania kwoty 54%
O Prawda ([ Fatsz

C. Dzieci potrzebujg co najmniej 9 banknotéw do wydania 79%
(O Prawda (I Fatsz

D. Dzieci potrzebujg co najmniej 9 banknotéw do wydania 118%
(O Prawda (JFatsz
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Automatyczna Matematyka |

Jasiowi bardzo spodobaly sie instrukcje Matgosi, ktérych nauczyta go podczas wspdélnych
lekcji dodawania. Na tyle, ze wraz z Matgosig stworzyli automatyczne narzedzie do
wykonywania obliczen. Teraz wystarczy sporzadzic liste instrukcji, a Assembly zajmie sie catg
reszta.

Dla przypomnienia:

Mafgosia uczyta Jasia dodawac i wykonywac dziatania matematyczne za pomocg pewnych
polecerni. Jasio miat do dyspozycji pudetko (ktore dla uproszczenia nazwali A), w ktorym to trzymat
kartke z napisang liczbq. Nastepnie wykonywat rézne polecenia, takie jak np. zmiana liczby w
pudetku na liczbe o jeden wiekszg. Nowe narzedzie jest o wiele bardziej zaawansowane i obstuguje
az 4 rézne pudetka (A, B, C, D).

Jako twdj dobry kolega, poprosit cie o stworzenie kilku list instrukcji, w celu sprawdzenia dziatania
jego dziefa.

Jasio i Matgosia tworzgc Assembly postanowili wprowadzi¢ pare nowych instrukgcji. Jedng z
nich jest instrukcja "Wypisz pudetko (wybrane pudetko)" dajgca mozliwos¢ wystania
wiadomosci z liczbg z pewnego pudetka bezposrednio do Matgosi. Wszystkie wiadomosci
widoczne sg w okienku konsoli. Instrukcja wyglada nastepujgco:

1.Ustaw Ana7
2. Wypisz pudetko A

Instrukcja "Ustaw (pudetko) na (liczba)" zapisuje podang liczbe w wybranym pudetku.
Powyzsza lista instrukcji wysle Matgosi wiadomos¢ o tresci 7 (przekonaj sie samodzielnie
tworzgc podanag liste instrukcji w Assembly).

Zadanie l.

Przygotuj zestaw instrukgcji, ktory wysle Matgosi wiadomos¢ z liczbg 11 (jest to jej ulubiona
liczba).

Przyktad 1

Przyktadowa konsola po wykonaniu
poprawnych instrukcji

ASSEMBLY

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Automatyczna Matematyka Il

Jasiowi bardzo spodobaly sie instrukcje Matgosi, ktérych nauczyta go podczas wspdlnych
lekcji dodawania. Na tyle, ze wraz z Matgosig stworzyli automatyczne narzedzie do
wykonywania obliczen. Teraz wystarczy sporzadzic liste instrukcji, a Assembly zajmie sie catg
reszta.

Dla przypomnienia:

Mafgosia uczyta Jasia dodawac i wykonywac dziatania matematyczne za pomocq pewnych
poleceri. Jasio miat do dyspozycji pudetko (ktore dla uproszczenia nazwali A), w ktorym trzymat
kartke z napisang liczbq. Nastepnie wykonywat rézne polecenia, takie jak np. zmiana liczby w
pudetku na liczbe o jeden wiekszg. Nowe narzedzie jest o wiele bardziej zaawansowane i obstuguje
az 4 rézne pudetka (A, B, C, D).

Jako twdj dobry kolega poprosit cie o stworzenie kilku list instrukcji w celu sprawdzenia dziatania
jego dziefa.

Kolejng nowoscig jest mozliwos¢ wezytania liczby do pudetka. Assembly czeka woéwczas na
wiadomosc z liczbg, ktérg ma wpisac¢ do okreslonego pudetka. Wszystkie wiadomosci
(przychodzgce i wychodzace) widoczne sg w okienku konsoli. Z nowej instrukcji korzysta sie z
niej w nastepujacy sposob:

1. Wczytaj do A
2. Wypisz pudetko A

Assembly podczas wykonywania powyzszego polecenia czeka na wiadomosc z liczbg, ktora
ma wpisac¢ do pudetka A i nastepnie jg tam wpisuje.

Zadanie Il.

Sprawdz czy nowe instrukcje dziatajg poprawnie, wczytujgc liczbe do pudetka A i wysytajac
wiadomosc z liczbg o jeden mniejszg od wczytane;.

Do zmniejszenia liczby zapisanej w pudetku stuzy instrukcja

"Zmniejsz (pudetko) o (liczba/pudetko) ". Liczba zapisana w wybranym pudetku jest
zmniejszana o podang liczbe badz liczbe zapisang w podanym pudetku. Instrukcja "Zwieksz
(pudetko) o (liczba/pudetko)" dziata w podobny sposéb, zwiekszajgc wartos¢ w wybranym
pudetku.

Przyktad 1 Przyktad 2
Przyktadowa konsola po wykonaniu Przyktadowa konsola po wykonaniu
poprawnych instrukcji poprawnych instrukcji

10 1
ASSEMBLY

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Automatyczna Matematyka IlI

Jasiowi bardzo spodobaly sie instrukcje Matgosi, ktérych nauczyta go podczas wspdélnych
lekcji dodawania. Na tyle, ze wraz z Matgosig stworzyli automatyczne narzedzie do
wykonywania obliczen. Teraz wystarczy sporzadzic liste instrukcji, a Assembly zajmie sie catg
reszta.

Dla przypomnienia:

Mafgosia uczyta Jasia dodawac i wykonywac dziatania matematyczne za pomocg pewnych
poleceri. Jasio miat do dyspozycji pudetko (ktore dla uproszczenia nazwali A), w ktorym trzymat
kartke z napisang liczbq. Nastepnie wykonywat rézne polecenia, takie jak np. zmiana liczby w
pudetku na liczbe o jeden wiekszg. Nowe narzedzie jest o wiele bardziej zaawansowane i obstuguje
az 4 rézne pudetka (A, B, C, D).

Jako twdj dobry kolega poprosit cie o stworzenie kilku list instrukcji w celu sprawdzenia dziatania
jego dziefa.

Zadanie Ill.
Teraz Jasio poprosit cie o wczytanie liczb do wszystkich 4 pudetek (A, B, Ci D) i wypisanie

ich OD TYLU! (tj. najpierw ostatnie wczytane pudetko, a na kohcu pierwsze).

Jak szybko sie zorientowate$ Assembly skleja wystane wiadomosci i dlatego wypisanie
dwoch pudetek zamiast wiadomosci "3 8" wysyta wiadomos¢ "38". Jasio postanowit szybko
dodac mozliwos¢ rozdzielenia wiadomosci za pomocg instrukgji "Przejdz do nowej linii", z
ktérej nalezy korzystac przyktadowo w ponizszy sposob:

1. Wczytaj do A

2. Wczytajdo B

3. Wypisz pudetko A

4. Przejdz do nowej linii

5. Wypisz pudetko B

Wykonaj jego zadanie wykorzystujac (i testujgc) dodang instrukcje.
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Przyktad 1

Przyktadowa konsola po wykonaniu
poprawnych instrukcji

Konsola

SN W A

Przyktad 2

Przyktadowa konsola po wykonaniu
poprawnych instrukcji

Konsola

w a2 N

ROZWIAZ

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Automatyczna Matematyka IV

Jasiowi bardzo spodobaly sie instrukcje Matgosi, ktérych nauczyta go podczas wspdélnych
lekcji dodawania. Na tyle, ze wraz z Matgosig stworzyli automatyczne narzedzie do
wykonywania obliczen. Teraz wystarczy sporzadzic liste instrukcji, a Assembly zajmie sie catg
reszta.

Dla przypomnienia:

Mafgosia uczyta Jasia dodawac i wykonywac dziatania matematyczne za pomocg pewnych
polecern. Jasio miat do dyspozycji pudetko (ktore dla uproszczenia nazwali A), w ktérym trzymat
kartke z napisang liczbq. Nastepnie wykonywat rézne polecenia, takie jak np. zmiana liczby w
pudetku na liczbe o jeden wiekszg. Nowe narzedzie jest o wiele bardziej zaawansowane i obstuguje
az 4 rézne pudetka (A, B, C, D).

Jako twdj dobry kolega poprosit cie o stworzenie kilku list instrukcji w celu sprawdzenia dziatania
jego dziefa.

Pamietasz moze dwie instrukcje stuzgce do pomijania pewnych instrukcji z listy i skakania do
wybranej?

"Skocz do (numer instrukcji)":

1.Ustaw Ana 6
2. Zwieksz Ao 3
3.Skoczdo 6

4. ZwiekszAo 5
5.ZwiekszAo 5
6. ZwiekszA o5

Po wykonaniu powyzszych poleceh w pudetku A bedzie znajdowac sie liczba 14, a nie 24 jak
mogtoby sie wydawad. Instrukcjg skok pomijamy instrukcje czwartg i pigtg. Za pomoca
"Skocz do kohca" mozemy poming¢ wszystkie pozostate instrukcje z naszej listy.

"Jezeli (warunek) Skocz do (numer instrukcji) inaczej Skocz do (numer instrukcji)":

1.Ustaw Ana 1
2.ZwiekszA o3
3. Zwieksz Ao 5
4. Jezeli A < 8 Skocz do 5 inaczej Skocz do 6
5. Zwieksz Ao 8
6. Zwieksz Ao 1

Po wykonaniu wszystkich polecen w A znajdowac sie bedzie liczba 10. Dlaczego?
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Podczas sprawdzania warunku liczba w A jest réwna 9, wiec warunek nie jest spetniony
(warunkiem jest, ze liczba w A jest mniejsza od 8). Jest inaczej wiec wykonujemy drugi skok,
przechodzgc od razu do instrukcji numer 6, czyli ostatniego polecenia.

Zadanie IV.

Majac te instrukcje w gtowie przygotuj liste polecen, ktéra wczyta liczby do pudetek A, B, Ciw
zaleznosci od liczby zapisanej w C wysle wiadomos¢ z liczbg z pudetka A (jezeli C > 5) bgdz z

pudetka B (jezeli C <= 5).

Przyktad 1

Przyktadowa konsola po wykonaniu
poprawnych instrukcji

Przyktad 2

Przyktadowa konsola po wykonaniu
poprawnych instrukcji

Konsola

ASSEMBLY

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Automatyczna Matematyka V

Jasiowi bardzo spodobaly sie instrukcje Matgosi, ktorych nauczyta go podczas wspdélnych
lekcji dodawania. Na tyle, ze wraz z Matgosig stworzyli automatyczne narzedzie do
wykonywania obliczen. Teraz wystarczy sporzadzic liste instrukcji, a Assembly zajmie sie catg
reszta.

Dla przypomnienia:

Mafgosia uczyta Jasia dodawac i wykonywac dziatania matematyczne za pomocg pewnych
poleceri. Jasio miat do dyspozycji pudetko (ktore dla uproszczenia nazwali A), w ktorym trzymat
kartke z napisang liczbq. Nastepnie wykonywat rézne polecenia, takie jak np. zmiana liczby w
pudetku na liczbe o jeden wiekszg. Nowe narzedzie jest o wiele bardziej zaawansowane i obstuguje
az 4 rézne pudetka (A, B, C, D).

Jako twdj dobry kolega poprosit cie o stworzenie kilku list instrukcji w celu sprawdzenia dziatania
Jego dzieta.

Zadanie V.

Pamietajgc o réznych typach skokoéw, sporzadz liste instrukgji, ktéra wczyta liczbe do pudetka
A'iw zaleznosci od wartosci A wysle wiadomosc¢ zawierajgcg liczbe dwa razy wiekszg (dla A <
10), 0 6 mniejszg (dla A > 10) oraz dokfadnie liczbe zawartg w A (dla A = 10).

Pamietaj, ze liczbe w pudetku zwiekszy¢ mozesz zarowno o podang liczbe jak i o liczbe
zapisang w podanym pudetku!

Przyktad 1 Przyktad 2 Przyktad 3
Przyktadowa konsola po wykonaniu Przyktadowa konsola po wykonaniu Przyktadowa konsola po wykonaniu
poprawnych instrukcji poprawnych instrukcji poprawnych instrukcji

ASSEMBLY

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Zadanie dla klas 7-8
Automatyczna Matematyka VI

Jasiowi bardzo spodobaty sie instrukcje Matgosi, ktérych nauczyta go podczas wspolnych
lekcji dodawania. Na tyle, ze wraz z Matgosig stworzyli automatyczne narzedzie do
wykonywania obliczen. Teraz wystarczy sporzadzic liste instrukcji, a Assembly zajmie sie catg
reszta.

Dla przypomnienia:

Mafigosia uczyta Jasia dodawac i wykonywac dziatania matematyczne za pomocg pewnych
polecen. Jasio miat do dyspozycji pudetko (ktore dla uproszczenia nazwali A), w ktérym trzymat
kartke z napisang liczbq. Nastepnie wykonywat rézne polecenia, takie jak np. zmiana liczby w
pudetku na liczbe o jeden wiekszg. Nowe narzedzie jest o wiele bardziej zaawansowane i obstuguje
az 4 rézne pudetka (A, B, C, D).

Jako twdj dobry kolega poprosit cie o stworzenie kilku list instrukcji w celu sprawdzenia dziatania
jego dziefa.

Dzieki skokom z warunkami mamy mozliwos¢ powtarzania pewnych czynnosci okreslong
liczbe razy.

1.Ustaw Ana 5

2.Jezeli A> 0 skocz do 3 inaczej skocz do konca
3. Wypisz pudetko A

4. Przejdz do nowej linii

5.ZmniejszA o0 1

6. Skocz do 2

Powyzsza lista instrukcji wysle wiadomos¢, w ktorej wypisze liczby od 5 do 1 (przekonaj sie
samemu!). Wszystko fajnie i Swietnie, jednak skoki mogg by¢ niebezpieczne. Przyktadowo
lista instrukcji:

1.Ustaw Ana 5

2.Jezeli A> 0 skocz do 3 inaczej skocz do 6
3. Wypisz pudetko A

4. Przejdz do nowej linii

5.ZmniejszAo 1

6. Skocz do 2

nigdy sie nie skonczy! Oczywiscie Assembly nie jest w stanie wykonywac polecen w
nieskonczonos¢ i w takim wypadku sie popsuje!
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Zawsze sprawdaj czy wybrane przez ciebie warunki oraz miejsca skokdw sg poprawne,
inaczej moze sie okazac, ze stworzone przez ciebie instrukcje nie zadziatajg!

Zadanie VI.

Majac to w pamieci stworz liste instrukcji, ktéra wezyta liczbe do pudetka A, nastepnie
odpowiednig liczbe razy wczyta liczbe do pudetka B i doda znajdujgca sie w nim liczbe do
pudetka C, na koncu wysytajgc wiadomos¢ z liczbg zapisang w pudetku C

Pamietaj, ze liczbe w pudetku zwiekszy¢ mozesz zaréwno o podang liczbe jak i o liczbe
zapisang w podanym pudetku!

Przyktad 1

Przyktadowa konsola po wykonaniu
poprawnych instrukcji

Konsola

ASSEMBLY

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.



