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Konkurs InstalLogik 2019/2020
Przygotowanie do Ill etapu - Kurs petli

Przed tobg kolejny etap nauki programowania! Masz 1 miesigc na przejscie przez kurs petli,
ktéry jest przygotowaniem do Il etapu konkursu, czyli do finatu.

Powodzenial!

Petle |

Program, ktéry wczyta dwie liczby i wypisze ich sume jest w miare nieskomplikowany i prosty
do napisania:

1. Wczytaj do A
2. ZwiekszBo A

3. Wczytajdo A
4. Zwieksz Bo A

5. Wypisz pudetko B

Rozszerzenie tego programu, by dodawat trzy liczby nie sprawi nam wiekszego problemu.
Wystarczy dodac dwie linijki, w ktérych powtorzymy wczytywanie i sumowanie wczytanych
liczb:

1. Wczytaj do A
2. ZwiekszBo A

3. Wczytajdo A
4. Zwieksz Bo A

5. Wczytajdo A
6. ZwiekszB o A

7. Wypisz pudetko B

Instrukcje:

Woczytaj do A
ZwiekszBo A

stanowig gtéwna czes¢ programu. Nazwijmy je ciatem. Kazde powtdrzenie ciata w programie
jest wezytaniem i dodaniem do sumy kolejnej liczby. Chcgc wezytad 5 liczb, ciato programu
nalezy powtorzy¢ 5 razy, wezytujgc 10 liczb trzeba wykonac 10 powtorzen, a wezytujgc 150
nalezy je wykonac az 150 razy. Jak to zrobic i nie oszale¢ po drodze?
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Przyktad

Napisz program, ktory wczyta i zsumuje tyle liczb, ile zazyczy sobie uzytkownik.

Zanim przejdziemy do jego rozwigzania, przyjrzymy sie temu programowi:

1. Wczytaj do A

2. ZwiekszBo A

3. Skocz do 1

4. Wypisz pudetko B

Sprobuj recznie przesledzic¢ dziatanie powyzszego programu i odpowiedz na ponizsze
pytania:

Pytania dla klas 4-8

Pytanie 1.1.
lle razy program wykona blok instrukcji wczytania i zwiekszenia (wiersz 1 i 2)?

A. 1raz
(O Prawda () Fafsz

B. Tyle razy ile zazyczy sobie uzytkownik
(J Prawda (JFatsz

C. Nieskonczenie wiele razy
O Prawda (JFatsz

D. Anirazu
(O Prawda (JFatsz

Pytanie 1.2.
Kiedy wykona sie instrukcja nr 4?

A. Po wykonaniu instrukcji nr 3
O Prawda (JFatsz

B. Nigdy
(J Prawda (JFatsz
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Taki program wykonuje nasze dwie instrukcje... w nieskoriczonosc¢! Niestety nigdy nie
wykona instrukcji wypisania sumy z linii 4. Nie mozemy tak tego zostawi¢. Aby wiedziec ile
liczb juz wezytaliSmy i zsumowalismy potrzebujemy je liczy¢. To zadanie przydzielone
zostanie jednemu z pudetek, ktére nazwiemy licznikiem. Oto program rozbudowany o
licznik:

1.Ustaw Cna 0

2. Wczytajdo A

3. ZwiekszBo A
4.ZwiekszCo 1

5. Skocz do 2

6. Wypisz pudetko B

Pytanie 1.3.
Kiedy wykona sie instrukcja nr 6?

A. Po wykonaniu instrukcji nr 5
(O Prawda (J Fatsz

B. Nigdy
(D Prawda (JFatsz

Pytanie 1.4.
Jaka wartos¢ bedzie znajdowac sie w pudetku C, po wykonaniu 7 skokéw?

Odpowiedz:

Pytanie 1.5.
Jaka wartos¢ bedzie w pudetku C po drugim powtorzeniu ciata?

Odpowiedz:

Pytanie 1.6.
Jaka wartos$¢ bedzie w pudetku C po pigtym powtdrzeniu ciata?

Odpowiedz:

Pytanie 1.7.
W pudetku C znajduje sie liczba powtdrzen ciata:

A. Ktére zostaty do wykonania
O Prawda (JFatsz

B. Ktdre juz zostaty wykonane
O Prawda (3 Fatsz
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Jak wiec sprawi¢ aby wykona¢ doktadnie tyle powtodrzen ile chcemy? Najpierw wybierzemy
pudetko, w ktérym zapisana bedzie liczba powtorzen, ktére chcemy wykonac, na przyktad
pudetko D. Potrzebny jest rowniez warunek, ktory zatrzyma wykonywanie ciata, gdy licznik
znajdujacy sie w pudetku C bedzie miat wartos¢ rowng D.

1.Ustaw Cna 0

2. Wczytaj do D

3. Jezeli C < D, Skocz do nastepnej, inaczej Skocz do 8
4, Wczytaj do A

5. ZwiekszBo A

6. Zwieksz Co 1

7.Skocz do 3

8. Wypisz pudetko B

Zauwazmy, ze poszczegolne pudetka majg swoje role:
pudetko A - tu wczytujemy kolejne liczby,
pudetko B - tu trzymamy sume juz wczytanych liczb,
pudetko C - tu znajduje sie licznik dotychczas wykonanych powtérzen,

pudetko D - tu zapisana jest liczba oczekiwanych powtérzen.

Pytanie 1.8.
Jezeli w D bedzie liczba 4, to dla jakiej wartosci C wypiszemy pudetko B?
Odpowiedz:

Instrukcje w linii 3 nazwiemy warunkiem. Od spetnienia warunku zalezy, czy nasz program
powtdrzy ciato, czy je ominie. W warunku sprawdzamy wartos¢ licznika C i poréwnujemy jg z
oczekiwang wartoscig powtérzen z pudetka D. Warunek, licznik i ciato sktadajg sie na petle.
Petle pozwalajg nam powtarzac fragmenty programow, bez koniecznosci ponownego pisania
ich w kodzie.

Pytanie 1.9.

Zatézmy, ze do pudetka D zostata wczytana liczba 6. Jaka liczba bedzie znajdowac sie w
pudetku C, gdy program przeskoczy do wypisania pudetka B?

Odpowiedz:




Konkurs InstaLogik

Przygotowanie do lll ETAPU — Sesja treningowa (kurs petli) str 5

Zadanie 1.1

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowitg N i wypisze jg w jednym wierszu N razy.

Przyktad 1

Dla liczby 2 program powinien wypisac:

Przyktad 2

Dla liczby 5 program powinien wypisac:

Zadanie 1.2

ROZWIAZ

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowitg N i wypisze N gwiazdek, kazdg w oddzielnym

wierszu.

Przyktad 1

Dla liczby 4 program powinien wypisac:

Konsola

Przyktad 2

Dla liczby 2 program powinien wypisac:

Konsola
*
*

ROZWIAZ

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Zadanie 1.3

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowitg N i wypisze wszystkie liczby catkowite z

przedziatu od 0 do N wigcznie.

Przyktad 1

Dla liczby 4 program powinien wypisac:

Konsola

B W N R O |

Przyktad 2

Dla liczby 6 program powinien wypisac:

Konsola

ROZWIAZ

S kW= O |

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.

Zadanie 1.4

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowitg N i wypisze wszystkie parzyste liczby catkowite

z przedziatu od 0 do N witgcznie.

Przyktad 1

Dla liczby 6 program powinien wypisac:

[ SN S E & ] i

Przyktad 2

Dla liczby 3 program powinien wypisac:

O ’
2

ROZWIAZ

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Zadanie 1.5

Napisz program, ktory wczyta dwie liczby catkowite a oraz b i wypisze wszystkie liczby
catkowite od mniejszej z wczytanych liczb, do wiekszej.

Przyktad 1 Przyktad 2
Dla wezytanych liczb 4§ 7 program powinien Dla wezytanych liczb 5i 2 program powinien
wypisac liczby od 4 do 7 w oddzielnych wypisac liczby od 2 do 5 w oddzielnych
wierszach. wierszach.

CCOE O
Gl

oo W

-~ & U b

ROZWIAZ

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Petle Il

Podczas tworzenia programow z petlami trzeba zwroci¢ uwage na to, kiedy petla ma sie
wykonac (na warunki wykonywania petli) oraz na kolejnos¢ zapisanych w niej instrukgcji.

Rozbudujmy poprzedni program.

Przyktad

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowita N. Nastepnie wczyta CO NAJWYZE) N liczb
catkowitych i wypisze ich sume. Jezeli w trakcie wczytywania liczb dodawanych do sumy
uzytkownik poda liczbe 0, to program zakonczy wczytywanie i wypisze dotychczas obliczong
sume.

Za punkt startowy wezmiemy poprzedni program, ktéry wczytuje DOKLADNIE N liczb
catkowitych i rozbudujemy go o sumowanie wczytanych liczb.

1.UstawCna 0
2. Wczytajdo D
3. Jezeli C < D, Skocz do nastepnej, inaczej Skocz do 8

6. Zwieksz Co 1

8. Wypisz pudetko B

Pytania dla klas 4-8
Pytanie 2.1.

Ktéry z zaznaczonych elementoéw (zielony = 1, czerwony = 2, z6tty = 3, niebieski = 4) jest
ciatem petli?

Odpowiedz:

Pytanie 2.2.

Ktory z zaznaczonych elementow (zielony = 1, czerwony = 2, z6tty = 3, niebieski = 4) skacze do
warunku?

Odpowiedz:

Pytanie 2.3.

Ktory z zaznaczonych elementdw (zielony = 1, czerwony = 2, z6tty = 3, niebieski = 4) zwieksza
licznik petli?

Odpowiedz:
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Pytanie 2.4.

Ktory z zaznaczonych elementow (zielony = 1, czerwony = 2, z6tty = 3, niebieski = 4) jest
warunkiem wykonywania petli?

Odpowiedz:

Po kazdym wczytaniu kolejnej liczby dodawanej do sumy, nalezy sprawdzic, czy nie zostato
wczytane 0. Do ciata dodajmy odpowiedni warunek:

1.Ustaw Cna 0

2. Wczytajdo D

3.Jezeli C < D, Skocz do nastepnej, inaczej Skocz do 8

4, Wczytajdo A

5. Jezeli A =0, Skocz do 9, inaczej Skocz do nastepnej
6. ZwiekszB o A

7. Zwieksz Co 1

8. Skocz do 3

9. Wypisz pudetko B

Pytanie 2.5.
A. Czy zamiana miejscami instrukcji 4 i 5 wptynie na wynik programu?
O Prawda (JFatsz
B. Czy zamiana miejscami instrukcji 6 i 5 wptynie na wynik programu?
(O Prawda (J Fatsz
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Zadanie 2.1

Napisz program, ktory wczyta jedng liczbe catkowitg N, nastepnie wczyta N liczb catkowitych
i wypisze ile z nich byto wiekszych od N.

Przyktad 1

Dla podanej liczby 4, program wczytat 4 liczby:
2,6,7i9iwypisat, ze 3z nich sa wieksze od 4.

Konsola

Przyktad 2

Dla podanej liczby 3, program wczytat 3 liczby:
3,1i5iwypisat, ze 1 z nich jest wieksza od 3.

Konsola

N\
w
N
~ N

ROZWIAZ

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.

Zadanie 2.2

Napisz program, ktéry wczyta jedng liczbe catkowitg N, nastepnie wczyta N liczb catkowitych
i wypisze ile razy wczytano liczbe N.

Przyktad 1
Dla podanej liczby 3 program wczytat 3 liczby:

Przyktad 2

Dla podanej liczby 4 program wczytat 4 liczby:

3,1i5iwypisat, ze liczba 3 wystapita 1 raz. 2,4, 7i4iwypisat, ze liczba 4 wystapita 2 razy.

Konsola

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Zadanie 2.3

Napisz program, ktory wczyta dwie liczby catkowite a oraz b, nastepnie wczyta a liczb i
wypisze ile razy wczytano liczbe mniejszg od b.

mnigjsze od 5.

Przyktad 1

Dla podanych liczb 3i 5 program wczytat 3
liczby: 1,7 i 4iwypisat, ze wczytano 2 liczby

Przyktad 2

mniejsza od 7.

Konsola

Dla podanych liczb 3 7 program wczytat 3
liczby: 1, 719 iwypisat, ze wezytano 1 liczbe

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.

E
R
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Zadanie 2.4

Napisz program, ktory wczyta dwie liczby catkowite a oraz b, nastepnie wczyta b liczb i

wypisze sume wczytanych liczb mniejszych od a.

Przyktad 1

Dla podanych liczb 5i 3 program wczytat 3
liczby: 1,714 i wypisat sume wczytanych liczb

mniejszych od 5, czyli 1+4.

Przyktad 2
Dla podanych liczb 7 3 program wczytat 3
liczby: 1,219 i wypisat sume wczytanych liczb
mniejszych od 7, czyli 1+2.

Konsola

N
w
N
N [N w ~

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Zadanie 2.5

Napisz program, ktory wczyta dwie liczby catkowite a oraz b, nastepnie wypisze sume liczb
catkowitych mniejszych od 50, wiekszych od mniejszej z wczytanych liczb i mniejszych od
wiekszej.

Przyktad 1 Przyktad 2
Dla podanych liczb 2i 5 program wypisat sume Dla podanych liczb 46 i 72 program wypisat
liczb mniejszych od 50, ktére sa wieksze od 2 i sume liczb mniejszych od 50, ktore s3 wieksze
mniejsze od 5, to jest 3+4. od 46 i mniejsze od 72, to jest 47+48+49.

Konsola

(144 )

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie. ASSEMBLY
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Petle IlI

Wiemy juz, ze do ciata petli oprocz prostych instrukcji wezytywania i zwiekszania mozemy
dodac réwniez dodatkowe warunki i skoki. Oczywiscie mozemy petle komplikowac jeszcze
bardziej. W ciele petli mozemy umiesci¢ nawet inng petle. Taki zabieg jest czesto pozadany i
nazywa sie zagniezdzeniem. Przyktadem programu z petlg zagniezdzong jest program
obliczajacy iloczyn dwoch liczb.

Przyktad 1

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowitg N i wypisze jej pierwsze dziesiec
wielokrotnosci.

Pytania dla klas 4-8

Czym jest wielokrotnos$¢? Wielokrotnos¢ to wiele razy dodana do siebie liczba.

Na przyktad, siedmiokrotnosc liczby 5, to siedem razy dodana do siebie liczba 5
(7x5=5+5+5+5+5+5+5).
Oto program, ktéry wypisuje pierwsze 10 wielokrotnosci wczytanej liczby:

1. Wczytaj do A

2.UstawCna0

3.Jezeli C < 10, Skocz do nastepnej, inaczej Skocz do konhca
4. Zwieksz B o A

5. Wypisz pudetko B

6. Wypisz napis [SPACJA]

7. Zwieksz Co 1

8. Skocz do 3
Pytanie 3.1.
W pudetku o jakim numerze liczmy wielokrotno$¢? (A=1,B=2,C=3,D =4)
Odpowiedz:
Pytanie 3.2.
Jesli wczytamy do A 7, to jaka bedzie pierwsza wypisana liczba?
Odpowiedz:

Pytanie 3.3.
Jesli wczytamy do A 4, to jaka bedzie ostatnia wypisana liczba?

Odpowiedz:




Konkurs InstalLogik Przygotowanie do Il ETAPU — Sesja treningowa (kurs petli) str 15

Przykiad 2

Napisz program, ktory wypisze tabliczke mnozenia (dla liczb od 1 do 10 wtgcznie wypisze ich
pierwsze dziesie¢ wielokrotnosci).

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 6 9 12 15 18 21 24 27 30
4 8 12 16 20 24 28 32 36 40
5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
6 12 18 24 30 36 42 48 54 60
7 14 21 28 35 42 49 56 63 70
8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
9 18 27 36 45 54 63 72 81 90
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Zauwazmy, ze w przyktadzie 1 zapisalisSmy kod programu, ktory wypisuje jeden z wierszy
tabliczki. Aby wypisac¢ catg tabliczke mozemy potraktowac poprzedni program jako ciato
petli:

1.Ustaw Ana 1

2.Jezeli C <10, Skocz do nastepnej, inaczej Skocz do 8
3. ZwiekszBo A

4. Wypisz pudetko B

5. Wypisz napis [SPACJA]

6. Zwieksz Co 1

7.Skocz do 2

8. Jezeli A <= 10, Skocz do nastepnej, inaczej Skocz do korca
9. Przejdz do nowej linii

10. Zwieksz Ao 1

11.UstawBna O

12. UstawCna O

13. Skocz do 3

Pytanie 3.3.

A. Czy jesliw linii nr 1 ustawimy pudetko na inng liczbe program bedzie dalej
dziatat tak samo?
O Prawda (JFatsz

B. Czy zamiana miejscami instrukgcji 6 i 10 wptynie na wynik programu?
(J Prawda (JFatsz

C. Czy zamieszczenie petli w Srodku ciata innej petli nazywa sie zagniezdzeniem?
(J Prawda (I Fatsz
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Zadanie 3.1

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowitg N i wypisze w oddzielnych wierszach jej N
wielokrotnosci.

Przyktad 1 Przyktad 2

Dla liczby 3 program wypisat jej 3 Dla liczby 5 program wypisat jej 5
wielokrotnosci. wielokrotnosci.

CI.
3
6
9

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.

Zadanie 3.2

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowitg N i wypisze kwadrat zbudowany z literek x, o
boku, ktérego diugosc jest rowna wczytanej liczbie.

Przyktad 1 Przyktad 2

Dla liczby 3 program powinien wypisac: Dla liczby 5 program powinien wypisac:

- i

XXX XXXXX
XXX XXXXX
XXX KXXKX
XXXXX
XXXKX

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Zadanie 3.3

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowitg N i wypisze kwadrat o boku, ktérego dtugos¢
jest réwna wczytanej liczbie. Kazdy wiersz (zaczynajgc od goéry) kwadratu powinien sktadac

sie z kolejnych wielokrotnosci liczby N.

Przyktad 1

Dla liczby 3 program powinien wypisac:

369
121518
212427

Przyktad 2

Dla liczby 4 program powinien wypisac:

Konsola

481216

20242832
36404448
525660 64

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie. ASSEMBLY

Zadanie 3.4

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowitg N i wypisze trojkat prostokatny,
rownoramienny zbudowany z liczb N o wysokosci rownej wczytanej liczbie.

Przyktad 1

Dla liczby 5 program powinien wypisac:

5

55
555
5555
55555

Przyktad 2

Dla liczby 3 program powinien wypisac:

3

33
333

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie. ASSEMBLY
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Zadanie 3.5

Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowitg N i wypisze N poczatkowych wierszy i kolumn
tabliczki mnozenia. Kolejne liczby w wierszu rozdziel pojedynczym odstepem.

Przyktad 1 Przyktad 2

Dla liczby 4 program powinien wypisac: Dla liczby 3 program powinien wypisac:
Plorsoa

1234 123
2468 246
36912 369
481216

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie. ASSEMBLY
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Petle IV

Potrafimy juz tworzyc petle korzystajac z licznika. Dzieki temu petla jest czytelna i prosta.
Osobne pudetko odpowiada za aktualng wartos¢ licznika (liczbe wykonanych juz powtérzen),
inne za maksymalng wartos$¢ licznika (liczbe powtérzen do wykonania), a pozostate dwa stuzg
nam do woli. Ale... Dwa pudetka, z ktérych mozemy korzysta¢ w $rodku petli moga w
niektorych wypadkach zwyczajnie nie wystarczyc.

Przyktad

Woczytaj dwie liczby catkowite N, M z przedziatu od 1 do 5000 wtgcznie. Nastepnie wczytaj N
liczb catkowitych z przedziatu od 1 do 5000 witgcznie. Wypisz ile z tych liczb jest wiekszych od
liczby M.

Prébujgc rozwigzac to zadanie w znany nam sposob dojdziemy do mniej wiecej takiego
programu:

1. Wczytaj do A

2. Wczytajdo B

3.UstawCna 0

4. Jezeli C < A, Skocz do nastepnej, inaczej Skocz do 10
5. Wczytajdo D

6. Jezeli D > B, Skocz do nastepnej, inaczej Skocz do 8
/s oo

8. Zwieksz Co 1

9. Skocz do 4

10. Wypisz ...

Jak widzimy brakuje w nim dwoch czesci. Nie mamy gdzie zlicza¢ wystgpienia liczby
spetniajgcej nasz wymog (ile liczb byto wiekszych od M), a co za tym idzie, nie wiemy co
mamy wypisac na koniec. Rozpiszmy do czego wykorzystaliSmy pudetka:

A-liczba N
B - liczba M
C - licznik petli

D - aktualnie wczytana liczba

Brakuje mam pudetka na zliczanie wczytanych liczb wiekszych od M.

Pudetek B i D nie mozemy zmieni¢, potrzebujemy zna¢ doktadng wartos$¢ liczby M oraz
aktualnie wczytanej liczby. Czy mozemy jednak inaczej wykorzystac pudetka A i C?

Ponizsza historyjka (jakkolwiek moze sie wam wydawac abstrakcyjna) pomoze przyblizy¢ do
czego wykorzystujemy te dwa pudetka.
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Poproszono nas o poczekanie 5 sekund. Nie umiemy jeszcze liczy¢ do 5, ale juz wiemy, Ze 5 to tyle
ile mamy palcéw u jednej reki. Wyprostowalismy wszystkie palce w prawej rece, a w lewej
wszystkie zagielismy. Mozesz nasladowac opis, Zzeby lepiej to sobie wyobrazic :). Nastepnie co
sekunde prostujemy jeden palec w lewej rece i sprawdzamy czy wyprostowanych jest juz tyle co w
prawej. Kiedy w lewej rece bedziemy mieli wyprostowanych tyle palcéw co w prawej, bedziemy
wiedziec, ze mineto 5 sekund!

W powyzszym opisie prawg rekg jest pudetko A, a lewg pudetko C. Nie jest to jednak
najlepszy sposéb na odliczanie, bo potrzebujemy do niego az dwoch ragk. Nazwijmy ten
sposob petlg “dwdch rgk”. Co, jezeli nie interesuje nas, ktéra jest aktualnie sekunda, tylko ile
sekund nam jeszcze zostato? Sprawdzenie tego za pomocg rak wygladatoby tak:

Poproszono nas o poczekanie 5 sekund. Nie umiemy jeszcze liczy¢ do 5, ale juz wiemy, ze 5 to tyle
ile mamy palcéw u jednej reki. Wyprostowalismy wszystkie palce w prawej rece. Nastepnie co
sekunde zginamy jeden palec w prawej rece. Kiedy wszystkie palce bedq zgiete bedziemy wiedzieli,
ze mineto 5 sekund.

Ten sposdb nazwiemy petlg “jednej reki”. Przettumaczone na program wygladac bedzie to
nastepujgco:

1. Wczytaj do A

2. Wczytajdo B

3.Jezeli A> 0, Skocz do nastepnej, inaczej Skocz do 9
4, Wczytajdo D

5. Jezeli D > B, Skocz do nastepnej, inaczej Skocz do 7
6. ...

7.ZmniejszAo0 1

8. Skocz do 4

9. Wypisz ...

A -liczba N

B - liczba M

C - wolne pudetko

D - aktualnie wczytana liczba

Mozemy teraz wykorzysta¢ wolne pudetko C na zliczanie wczytanych liczb wiekszych od M!

SkorzystaliSmy z pudetka A aby wiedziec ile przejs¢ petli nam pozostato do wykonania
zaczynajgc od wartosci gérnej az do 0. Dzieki temu nie potrzebujemy juz wykorzystywac¢ do
tego pudetka C, ktére mozemy uzy¢ do dokonczenia programu.
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WAZNE

Korzystamy z tego sposobu wykonywania petli, poniewaz potrzebujemy dodatkowego
pudetka do zapisania pewnych informacji. Jezeli nie ma takiej potrzeby, to polecamy
korzystac z poczatkowego sposobu tworzenia petli, ustawienia licznika w oddzielnym
pudetku. Jest on prostszy i bardziej czytelny. Sposéb “jednej reki” jest uzyteczny tylko, jesli nie
potrzebujemy znac aktualnego numeru wykonania petli.

Zadanie 4.1

Dokoncz zadanie omoéwione w przyktadzie za pomoca petli “jednej reki”.

Woczytaj dwie liczby catkowite N, M z przedziatu od 1 do 5000 wtgcznie. Nastepnie wczytaj N
liczb catkowitych z przedziatu od 1 do 5000 witgcznie. Wypisz ile z tych liczb jest wiekszych od
liczby M.

Przyktad 1 Przyktad 2
Dla podanych liczb 2§ 5 program weczytat 2 Dla podanych liczb 31 10 program wczytat 3
liczby: 1110 i wypisat, ze 1 z nich jest wieksza liczby: 25,7110 wypisat, ze 1 z nich jest
od 5. wieksza od 10.

Konsola

10

25
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ASSEMBLY

4

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Zadanie 4.2

Napisz program, ktory wczyta dwie liczby catkowite N i M. Nastepnie wczyta N liczb
catkowitych i dla kazdej liczby wiekszej od M wypisze jej numer. Liczby numerowane sg od 1
do N w kolejnosci wczytania. Liczby sg z przedziatu od 0 do 5000 wigcznie.

Przyktad 1 Przyktad 2
Dla podanych liczb 314 program wczytat 3 liczby: 7,51 8 Dla podanych liczb 4 i 100 program wczytat 4 liczby: 7, 5,
i wypisat numer kazdej wiekszej od 4. 102, 200 i wypisat numer kazdej wiekszej od 100.

Konsola
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ROZWIAZ

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Zadanie 4.3

Napisz program, ktory wczyta jedng liczbe catkowitg N. Nastepnie wczyta N liczb catkowitych
i wypisze ile z tych liczb jest wiekszych od N oraz w nowej linijce ile jest mniejszych od N.
Liczby sg z przedziatu od 0 do 5000 wigcznie.

Przyktad 1 Przyktad 2
Dla podanej liczby 3 program wczytat 3 liczby: Dla podanejliczby 4 program wczytat 4 liczby:
5,2i1iwypisat, ze 1z nich jest wieksza od 3, a 28,143,412 iwypisat, ze 2 z nich sa wieksze od
2 z nich sa mniejsze od 3. 4, alznich jest mniejsza od 4.

Konsola
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Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Zadanie 4.4

Napisz program, ktory wczyta jedng liczbe catkowitg N. Nastepnie wczyta N liczb catkowitych
i wypisze ile z tych liczb jest parzystych. Liczby sg z przedziatu od 0 do 5000 wtgcznie.

Przyktad 1 Przyktad 2
Dla podanej liczby 3 program wczytat 3 liczby: Dla podanej liczby 5 program wczytat 5 liczb: 4,
3,8i1iwypisat, ze 1z nich jest parzysta. 125,18, 2i41iwypisat, ze 3 z nich sa parzyste.

Konsola Konsola
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Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.
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Zadanie 4.5

Napisz program, ktory wczyta dwie liczby catkowite N i M. Nastepnie obliczy i wypisze
wartos¢ N do potegi M, czyli liczbe N przemnozong przez siebie M razy. Liczby N i M sg z
przedziatu od 0 do 9.

Przyktad 1 Przyktad 2

Dla liczb 4 i 2 program wypisat wartos¢ 4 do Dla liczb 2 i 5 program wypisat wartos¢ 2 do
potegi 2: potegi 5:

1
—) :

f ) |
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ROZWIAZ

Przejdz do Assembly i zapisz swoje rozwigzanie.



