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Omadwienie rozwigzania zadania Cztery Boki
Sesja probna przed 2 etapem edycja 2020/2021

Podstawowym celem konkursu InstaLogik jest zachecenie uczniéw do myslenia nad stawianymi przed
nimi zadaniami, dyskusji o nich, mierzenia sie z zagadnieniami prezentowanymi w zadaniach z
réznych stron. Przedstawiane przez nas rozwigzania sg wybrane sposrod wielu mozliwych. Mamy
nadzieje, ze beda nie tylko ciekawymi rozwigzaniami, ale tez bedg inspiracjg do tworzenia wiasnych
rownie ,,ciekawych” rozwigzan, jak i pewnym wzorcem tworzenia kodu.

Tre$¢ zadania Cztery Boki

Matgosia uwielbia gre w warcaby, w ktdre gra z Jasiem. Warcaby rozgrywa sie
na szachownicy.

Standardowa szachownica sktada sie z czarnych i biatych pél tworzgcych 8
wierszy i 8 kolumn.

Pola biate stykajg sie bokami tylko z polami czarnymi i odwrotnie. Wida¢ to na
rysunku obok.

Gdy nie ma Jasia, Matgosia samotnie zastanawia sie nad réznymi aspektami
gry. Ostatnio liczyta, ile pdl znajduje sie na obwodzie szachownicy. Okreslita, ze
pola na obwodzie to te, ktére majg przynajmniej jeden bok nieprzylegajacy do
innego pola szachownicy. Na rysunku obok, pola na obwodzie zostaty
oznaczone czerwonym pionkiem.

Innym razem Maftgosia rysowata kwadratowe szachownice réznej wielkosci i
liczyta pola na obwodzie takich szachownic. Szachownice Matgosi zawsze maja
biate pole w co najmniej jednym z naroznikdéw. Wielko$é szachownicy
Matgosia okresla przez liczbe pdl na jej boku. Tak wiec standardowa
szachownica jest wielkosci 8. Szachownica o wielkosci 3 sktada sie z 9 pdl
utozonych w 3 wiersze i 3 kolumny, tak jak na rysunku obok.

Cztery boki
Odpowiedzi na pytania zamkniete/numeryczne:
Zadanie | Odpowiedz
Klasy 4-8 1.1 64
12 25
1.3 169
14 32
1.5 25
16 12
1.7 8
1.8 36
19 48
1.10 1960
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Zadanie 1.11. Napisz program, ktéry dla podanej na wejsciu wielkosci szachownicy, bedacej liczbg z
przedziatu od 1 do 1000 wiacznie obliczy liczbe pdl na jej obwodzie.
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a potem zapisania go w jezyku programowania Assembly.

Popatrzmy na szachownice o wielkosci 12. Liczbe pét na jej obwodzie mozemy
policzy¢ sumujgc pola na obwodzie: 11 p6t pomaranczowych

(12 pét na gérnym brzegu bez ostatniego pola od prawej strony, czyli 12-1
pol), 11 pot niebieskich, 11 pél pomarainczowych i znéw 11 pdl niebieskich.
Razem: (12-1)*4

Stad ogdlny przepis na obliczenie pdl na obwodzie szachownicy o wielkosci n
to: (n-1)*4

Mozemy policzy¢ tez pola na obwodzie w inny sposdb. Zauwazmy, ze jesli
dodamy do siebie 12 pdl gérnego brzegu, 12 pdt prawego brzegu, 12 pdl

dolnego brzegu i 12 p6t lewego brzegu, to 4 narozne pola policzone beda
dwukrotnie. Stad liczba pdl na obwodzie to 12*4-4, a w ogdlnosci: n*4-4.

Wasz ,,przepis na obliczenia” musi dziata¢ dla wszystkich mozliwych danych
wejsciowych. Czesto jest tak, ze tak zwane przypadki brzegowe wymagajg osobnego rozwazenia.
Przypadki brzegowe najczesciej wystepujg na granicach zakreséw, choé czasem réwniez w innych
szczegoblnych miejscach.

W tresci zadania podane jest, ze program ma dziata¢ poprawnie dla kazdej wielkosci szachownicy, od
1 do 1000 wtacznie.

Zapisalismy, ze ogdlny przepis na liczbe pét na obwodzie szachownicy o wielkosci A to (A-1)*4 lub
inaczej A*4-4. Ale tatwo sprawdzi¢, ze dla szachownicy o wielkosci 1, sktadajacej sie z 1 pola, ten
,przepis” nie zadziata. Wzér (A-1)*4 dla A=1 da wynik 0, a przeciez liczba pdl na obwodzie
szachownicy o wielkosci 1 to 1. Ten przypadek trzeba osobno rozwazyc.

Rozwigzanie wzorcowe:

. Wczytaj do A

.Jezeli A= 1 skocz do 6 inaczej skocz do nastepnej
.Zmniejsz Ao 1

. Zwieksz Ao A

. ZWieksz Ao A

. Wypisz pudetko A
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