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Omowienie rozwiagzania zadania InstaSwiatetka
Sesja prébna przed 2 etapem edycja 2020/2021

Podstawowym celem konkursu InstaLogik jest zachecenie uczniéw do myslenia nad stawianymi przed
nimi zadaniami, dyskusji o nich, mierzenia sie z zagadnieniami prezentowanymi w zadaniach z
réznych stron. Przedstawiane przez nas rozwigzania sg wybrane sposrod wielu mozliwych. Mamy
nadzieje, ze bedg nie tylko ciekawymi rozwigzaniami, ale tez bedgq inspiracjg do tworzenia wtasnych
rownie ,ciekawych” rozwigzan jak i pewnym wzorcem tworzenia kodu.

Tresé zadania InstaSwiatetka

Przypomnijmy zabawe Jasia ze $wiattami na klatce schodowej z pierwszego etapu.

"Jas mieszka w bloku skfadajgcym sie z dziesieciu kondygnacji: parteru i dziewieciu pieter,
ponumerowanych od 1 do 9. Pewnego dnia, kiedy wracat do domu, jego uwage zwrdcity Swiatta
w oknach na klatce schodowej. Na kazdej kondygnacji jest wtacznik i jedna lampa. Pomyslat, ze fajnie
by byto zmienia¢ uktad zapalonych swiatet. | wtedy wymyslit zabawe.

Zabawa polega na wbieganiu do budynku i gaszeniu $wiatet na kolejnych kondygnacjach, zaczynajac
od parteru, az do pierwszej kondygnacji na ktérej swiatto jest zgaszone. Na niej Jas zapala swiatto i
wybiega z budynku. Po wybiegnieciu, patrzy przez chwile na uktad zapalonych $wiatet i powtarza
zabawe, za kazdym razem zaczynajac od parteru. Jesli Swiatta palg sie na wszystkich pietrach, to Jas
konczy zabawe.

Dla uproszczenia, méwigc o Swietle zapalonym na pewnym pietrze, méowimy zawsze o lampie na
klatce schodowej na tym pietrze."

Zadanie 3.11. Napisz program, ktéry wczyta kolejno:

e stan Swiatet na pierwszym pietrze (0 lub 1)

e stan Swiatet na parterze (0 lub 1)

e liczbe wejs¢ Jasia do budynku (liczba z zakresu [0, 3])
Nastepnie wypisze dwie liczby w oddzielnych liniach, oznaczajgce stan swiatet po zabawie, w takiej
samej kolejnosci:

e stan Swiatet na pierwszym pietrze (0 lub 1)

e stan Swiatet na parterze (0 lub 1)
Budynek, ktéry rozpatrujemy w tym programie ma dwie kondygnacje (parter i pierwsze pietro).
Mozesz zatozy¢, ze opisana sytuacja poczgtkowa (stan Swiatet i liczba wejs¢ do budynku) zawsze
bedzie prowadzi¢ do poprawnej sytuacji koncowej. To znaczy, ze Jas nigdy nie bedzie musiat
wchodzié¢ do budynku, w ktédrym wszystkie Swiatta sg juz zapalone.
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Na poczatek zachecamy do przejrzenia scenariusza zaje¢ opartego o zadanie Swiatetka z 1 etapu
konkursu:
https://instalogik.pl/?page=custom&content=zadania_2_edycja

Przyjrzyjmy sie ponizszemu rozwigzaniu:

Rozwigzanie wzorcowe:

. Wczytajdo B

. Wezytajdo A

. Weczytajdo C

. Zwieksz Ao B
.ZwiekszAo B

. Zwieksz Ao C

. Jezeli A= 1 skocz do 10 inaczej skocz do nastepnej
.Zwieksz Do 1

9. Zmniejsz Ao 2

10. Wypisz pudetko D
11. Przejdz do nowej linii
12. Wypisz pudetko A
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1. Woeczytujemy do pudetek:
B — stan poczatkowy Swiatta na pietrze
A — stan poczatkowy Swiatta na parterze
C — liczba wejs¢ do budynku
2. Zauwazamy, ze kazdy stan Swiatetek mozna reprezentowac liczbg, ktdra jest liczbg wejs¢ Jasia do

budynku od stanu zero.
pietro 1 2| 2
parter

liczba reprezentujgcastan 0 1 2 3

wszystkie Swiatla zgaszone

stan po 1 wejesciu
stan po 2 wejsciu
stan po 3 wejsciu

3. Policzmy te liczbe dla podanych danych. Liczymy liczbe reprezentujgca stan poczatkowy
w pudetku A, A staje sie A+B+B (linie kodu 4 i 5).

4. Dalejliczymy liczbe reprezentujgca stan koncowy w pudetku A,
bedzie to liczba reprezentujgca stan poczatkowy + liczba wejsé do budynku, A staje sie A+C

5. Liczba reprezentujgca stan koricowy zapisana jest w pudetku A i moze wynosi¢ 0, 1, 2 lub 3.

Wynika to z zapisu znajdujgcego sie w zadaniu: ,Mozesz zatozy¢, ze opisana sytuacja poczgtkowa
(stan Swiatet i liczba wejs¢ do budynku) zawsze bedzie prowadzi¢c do poprawnej sytuacji
korcowej. To znaczy, ze Jas nigdy nie bedzie musiat wchodzi¢ do budynku, w ktérym wszystkie
Swiattfa sg juz zapalone.”

Scenariusz na podstawie zadania Dodawanie na kartce H
Konkurs InstalLogik Il edycja 2020/2021 etap | InSta Log | k



str3
6. Zapiszmy w pudetku D informacje o stanie koncowym $wiatta na pietrze.

Jesli A jest rowne 0 lubl, to Swiatto na pietrze bedzie zgaszone, a D powinno przyjgé¢ wartosc O,
za$ w A jest zapisany stan Swiatfa na parterze.

Jesli A jest rowne 2 lub 3, to Swiatto na pietrze bedzie zapalone, a D powinno przyjac¢ wartos¢ 1.
Jesli zmniejszymy A o0 2, to w A bedzie zapisany stan $wiatta na parterze.

Stad w rozwigzaniu Jesli A <= 1, to $wiatto na pietrze jest zgaszone, i mamy wypisac:
D (w D jest 0, w Assembly wartosci poczgtkowe wszystkich pudetek wynoszg 0)
A(Olub1)

Jesli jest inaczej, czyli A wynosi 2 lub 3, (Swiatto na pietrze jest zapalone), to mamy wypisac:
D (w D jest 1, bo byto w nim 0 i zostato zwiekszone o 1)

A-2 (0lub 1)

Rozwigzanie zadania 3.12 jest analogiczne, przy czym mamy tu 3 kondygnacje.
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