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Poméz mi
napisac program,
ktory bedzie grat
gre Z Jasiem,

Podaj liczby z
kolejnych
karteczek.

Zagrajmy
jeszcze raz!
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" * Programista
* wymysla przepis na obliczenia, czyli rozwigzanie
* zapisuje przepis na obliczenia w jezyku ktory rozumie komputer — tworzy kod

* Komputer — maszyna obliczeniowa

* wykonuje kolejne instrukcje zapisane przez programiste, zapisuje w pamieci liczby i
wykonuje na nich obliczenia,

* komunikuje sie z uzytkownikiem zgodnie z instrukcjami zapisanymi w programie
e Uzytkownik

* podaje dane wejsciowe do programu, otrzymuje wynik

* Program jest poprawny, jesli dla kazdych dopuszczalnych danych
wejsciowych wypisuje prawidtowy wynik



Witaj!
Podaj swoj wiek.

Osiagniesz petnoletnosé za
7 Iati

» IKlikajac w 2|.(“Iony PIZYcisk
Komputer wykonuje program instrukcja po instrukcji | | przejdziesz do implementacji
* Pobiera od uzytkownika dane wejsciowe E " (Moze by¢ konieczne
* /Zapisuje je w pamieci
* Wykonuje obliczenia
* Komunikuje sie z uzytkownikiem, wypisujgc wynik z
komentarzami

— - — ~ - T e - e

klikniecie

przytrzymu ac Ctri)



https://assembly-lang.org/app/?i_len=9&i0_t=pstr&i0_s=Witaj!&i1_t=pln&i2_t=pstr&i2_s=Podaj%20sw%C3%B3j%20wiek.&i3_t=read&i3_b=0&i4_t=set&i4_b=1&i4_in=18&i5_t=dec&i5_b=1&i5_in=A&i6_t=pstr&i6_s=Osi%C4%85gniesz%20pe%C5%82noletno%C5%9B%C4%87%20za%20&i7_t=pbox&i7_b=0&i8_t=pstr&i8_s=%20lat.

Podaj liczhe z
karteczki.
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https://assembly-lang.org/app/?i_len=2&i0_t=read&i0_b=0&i1_t=pstr&i1_s=1
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Podaj liczbe z
karteczki.

Klikajac w zielony przycisk

przejdziesz do implementac]

(Moze byc konieczne
klikniecie
przytrzymujac Ctri)
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Woczytujemy liczby do pudetek Ai B

Jezeli A = 1, to wypisujemy 1 2, inaczej

Jezeli A = 2, to wypisujemy 2 i 1, inaczej

Jezeli B = 1, to wypisujemy 2 i 1, inaczej

wypisujemy 1i 2
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https://assembly-lang.org/app/?i_len=20&i0_t=read&i0_b=0&i1_t=read&i1_b=1&i2_t=if&i2_b=0&i2_s=2&i2_in=1&i2_ls=n&i2_lf=7&i3_t=pstr&i3_s=1&i4_t=pln&i5_t=pstr&i5_s=2&i6_t=goto&i6_j=20&i7_t=if&i7_b=0&i7_s=2&i7_in=2&i7_ls=n&i7_lf=12&i8_t=pstr&i8_s=2&i9_t=pln&i10_t=pstr&i10_s=1&i11_t=goto&i11_j=20&i12_t=if&i12_b=1&i12_s=2&i12_in=1&i12_ls=n&i12_lf=17&i13_t=pstr&i13_s=2&i14_t=pln&i15_t=pstr&i15_s=1&i16_t=goto&i16_j=20&i17_t=pstr&i17_s=1&i18_t=pln&i19_t=pstr&i19_s=2
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Woczytujemy liczby do pudetek Ai B

Jezeli A = 1, to wypisujemy 1 2, inaczej

Jezeli A = 2, to wypisuij Klikajac w zielony przycisk

przejdziesz do implementacii
(Moze byc konieczne

Jezeli B = 1, to wypisui klikniecie

przytrzymujac Ctri)

wypisujemy 1i 2
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zastoniecia jedenej kartki

* odejmowanie sumy
podanych liczb od sumy
wszystkch liczb: 1+2+3=6
zawsze daje brakujaca
liczbe

.', h"‘..”

) PR AL e (

- \}(’3 4 ] RN 3

— T 7 - " W A" T !

g e W @ :
¥ '}J'?ﬁ"" : .

Instakod.pl




» L~ . ot N BN ey AT L Ay W g 55 N AN X
S P AN T S W e e
-3 ‘ s % AN ")\?\ N i j R~ N ' ST X ¥ &=

"7 3 karteczki - rozwiagzanie

2 0 3 79 3

T

Instakod.pl



o?"\
~/i'c

o * weczytujemy kolejne liczby do pudetek A,

'y
e/
; B, C
'-/ ‘\
"// \
. 4
e
(24
- SO
! e L \
3 3 B e .
;’r. B | // )/
. -t y
’ N ~ <
e oh \J 4
,
-
- |
e
£~ .
| J-
X -
~
- -
[ |
g

RN O WE SRS TS

Instakod.pl



" e N A N S g ~ SN N e
?K;B karteczkl - rozw1azan1e

-

o * wczytujemy kolejne liczby do pudetek A,

‘ B\ B, C
;}-’/, & | e ustawiamy pudetko D pomocnicze:na
C D // v i sume wczytanych liczb

>
0o

P “ 23
Y ] ; ;
/ (( I /. \
i ’ 4 S S

: | ol L \
e U} T 7
R > ;
»
-
. »

2+0+3

X
N
o
08

A%k & <

X

< N
sl \
« ADESiOn
’/ 7

o'
¥

<
’,

14
- X
S
‘}?‘ T NG ANy, Ry
s /4 - ! ~ A \
f;: "z 7 2% | e

R
S
-
-
(4
=

DR WY OWE LSS g pET E

Instakod.pl



‘ N o APPSR S N R e _ L S AR RS NSE NG AN RS s VP S s RER
/f‘“ " AT AP T R e e B, <

73 karteczki - rozwiazanie
¢ CT N RS e N e T s
5 : = ;:\ 3 \3_1:\ %

e ustawiamy pudetko D pomocnicze:na

| -j l y | B, C
<~4 7 ' ﬂ‘, |
: A B C D j //, 21 sume wczytanych liczb

»
G
A

X
N
o
W
U

3

-4 148 ALY \
g_‘q. . .-'I,: _~'|‘ “‘.
R e oy I SN O
\
\
X

‘.. .
N\

7ie

‘.i

S

> ) < ! >
) N (8K,

NEN WE ALY EETE YRS

Instakod.pl



B, C

e ustawiamy pudetko D pomocnicze:na
sume wczytanych liczb

* sprawdzamy gdzie jest O

NEN O WE GRS e . IS

Instakod.pl



B, C

e ustawiamy pudetko D pomocnicze:na
sume wczytanych liczb

* sprawdzamy gdzie jest O

NEN O WE GRS e . IS

Instakod.pl



o o =3
T Y g T
N /.‘l m P B o

» e LR ,-,-«\/

B * weczytujemy kolejne liczby do pudetek A,

ﬂ | B/ B, C

:;'\ B < % e ustawiamy pudetko D pomocnicze na

A B C D ’// ." | sume wczytanych liczb

Ay I LT ) * sprawdzamy gdzie jest O
78 * ustawiamy wartos¢ pudetka z zerem a

{(2 p) 6 3 5 V ] sume wszystkich liczb: 6
- 3 ‘
E

~
A | S

NEN O WE GRS EETE YRS

Instakod.pl



rOZWlaZanle

g R BT e
* weczytujemy kolejne liczby do pudetek A,
B, C
Y | e ustawiamy pudetko D pomocnicze:na
7 | sume wczytanych liczb
iy « sprawdzamy gdzie jest O
TS | e ustawiamy wartos¢ pudetka z zerem a

V{Z 2 6-5 3 5 | sume w§zystkich Iicz.b: 6

A _ » odejmujemy sume liczb weczytanych
&;@ B s przechowywang w pudetku D

ES
-" - : 5 A
: . 5 ‘4 y
e o #f‘f ot \ ‘,Q}V\)J 1
. ']

RN O WE LT S > PR - R

Instakod.pl



rOZWlaZanle

"(

% : ’ AL ./"\ X\-%a ‘
* weczytujemy kolejne liczby do pudetek A,
B, C
Y | e ustawiamy pudetko pomocnicze D-na
7 | sume wczytanych liczb
A * sprawdzamy gdzie jest O
TSRS |  ustawiamy warto$¢ pudetka z zerem na
a7 | T sume wszystkich liczb: 6
8 e 1 odejmujemy sume liczb wczytanyc
&;@ B e przechowywang w pudetku D
A X

| k.

WEN WE RS TEEGT VRSB R

Instakod.pl



B, C
Y | e ustawiamy pudetko pomocnicze D.na
| sume wczytanych liczb

X S Aot * sprawdzamy gdzie jest O
TSRS, * ustawiamy wartos$¢ pudetka z zerem na
= i sume wszystkich liczb: 6
?"{é 2 1 3 5 e B » odejmujemy sume liczb weczytanych
Té Bt e przechowywang w pudetku D
&b‘ TESh e B * wypisujemy pudetka A, B, C
p;:/,- ;
i 213

W O WE T TG TR B

Instakod.pl



e \,\‘ : - T, 2o, g
St i N e WP
o VR s L P \.u_.,‘\ e \ AR :
* weczytujemy kolejne liczby do pudetek A,
B, C
e ustawiamy pudetko pomocnicze D-na
sume wczytanych liczb

5 « sprawdzamy gdzie jest 0

TSRS, | * ustawiamy wartos$¢ pudetka z zerem na
Z=rav i sume wszystkich liczb: 6

{{é 2 1 3 5 e B » odejmujemy sume liczb weczytanych
Té Bt e przechowywang w pudetku D

%b) 7 g « wypisujemy pudetka A, B, C

- m -

pv;:/,- .\.;

i 213

 ASSEMBLY

NEN WE O ARLTYT TR

Instakod.pl


https://assembly-lang.org/app/?i_len=21&i0_t=read&i0_b=0&i1_t=read&i1_b=1&i2_t=read&i2_b=2&i3_t=inc&i3_b=3&i3_in=A&i4_t=inc&i4_b=3&i4_in=B&i5_t=inc&i5_b=3&i5_in=C&i6_t=if&i6_b=0&i6_s=2&i6_in=0&i6_ls=n&i6_lf=10&i7_t=set&i7_b=0&i7_in=6&i8_t=dec&i8_b=0&i8_in=D&i9_t=goto&i9_j=16&i10_t=if&i10_b=1&i10_s=2&i10_in=0&i10_ls=n&i10_lf=14&i11_t=set&i11_b=1&i11_in=6&i12_t=dec&i12_b=1&i12_in=D&i13_t=goto&i13_j=16&i14_t=set&i14_b=2&i14_in=6&i15_t=dec&i15_b=2&i15_in=D&i16_t=pbox&i16_b=0&i17_t=pln&i18_t=pbox&i18_b=1&i19_t=pln&i20_t=pbox&i20_b=2

Y
y

73 kartec

WoE
Va

FPAPRN, " =
A h

5 » \TEVY N T RN, ’ y
N S [N Foaar s S\
S \ SO T (N o~ 4 ~
A N\
-

-
A~
[“cw 1

o w

-
L

o

.)fr‘:-.\ %

N -,

rozwlazanle

S ESESINGE,. AN R e VN TN @
N NG N 7 . N » 7
& 2 M ‘A A : . T

W R T p- 95 ~ (
A

P, TN

s

wczytujemy kolejne liczby do pudetek A, P
B, C —

"-),‘/.

‘ e

\

e > )

0

o Ve 7 &
¥ ~ \\ ./\ % v
: . TN ~J¢ - %\
< A (_"'c\_ r." h_ Dy P

e A

ustawiamy pudetko pomocnicze D.na "_'
sume wczytanych liczb T
sprawdzamy gdzie jest 0 L T
ustawiamy wartos¢ pudetka z zerem na W 2
sume wszystkich N
; dejfn uje:'ny Wil Klikajac w zielony przycisk
orEche mn przejdziesz do implementacji
wypisujemy pud (Mmk:;:::‘o:“eane
¢clie
przytrzymujac Ctrl)

ASSEMBLY

Instakod.pl

S A

\, 4



https://assembly-lang.org/app/?i_len=21&i0_t=read&i0_b=0&i1_t=read&i1_b=1&i2_t=read&i2_b=2&i3_t=inc&i3_b=3&i3_in=A&i4_t=inc&i4_b=3&i4_in=B&i5_t=inc&i5_b=3&i5_in=C&i6_t=if&i6_b=0&i6_s=2&i6_in=0&i6_ls=n&i6_lf=10&i7_t=set&i7_b=0&i7_in=6&i8_t=dec&i8_b=0&i8_in=D&i9_t=goto&i9_j=16&i10_t=if&i10_b=1&i10_s=2&i10_in=0&i10_ls=n&i10_lf=14&i11_t=set&i11_b=1&i11_in=6&i12_t=dec&i12_b=1&i12_in=D&i13_t=goto&i13_j=16&i14_t=set&i14_b=2&i14_in=6&i15_t=dec&i15_b=2&i15_in=D&i16_t=pbox&i16_b=0&i17_t=pln&i18_t=pbox&i18_b=1&i19_t=pln&i20_t=pbox&i20_b=2

— rozw1azanle

~ ”\,\ - /< 2 1 T — \\ ey 7
2 ’ \ - . ," \ - N o < ; — x‘\
SN TR SN . e
.‘-Mm‘¢ - __b;\‘&w ~ - 2 NS

Istnieje krotsze rozwigzanie
zagadnienia z 3 karteczkami.

Instakod.pl



Dziekuje za
uwage.

Pawet Pajewski 2
ppaj@instakolko.pl =

Instalogik.pl S |




